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DATA 8/3/99

NOVITÀ
 Aggiunti giocatori di categoria “rookie” con la relativa arte e il parlato (per accedervi 

occorrerà forse resettare i “rosters”)
 Aggiunta l’opzione di giocare una stagione composta da 50 partite
 Aggiunta l’opzione “salva su file” nella schermata delle statistiche di un giocatore
 Aggiunta la possibilità di giocare all’aperto (per questo occorre scrivere “playground”

in qualsiasi menu prima di cominciare la partita)
 Aggiunto il “tasto caldo” F12 per prendere fotografie del gioco
 Ora per default l’ordine dei giocatori, nelle statistiche, è discendente anziché ascendente
 Ora sulla schermata iniziale compare la dicitura "v1.1" per indicare l’avvenuta applicazione del patch 

con successo.

BUG-FIX
 Il gioco non andrà più in crash cercando inopinatamente di collegarsi a Internet 

senza necessità
 Aumentato l’effetto dell’affaticamento sui giocatori
 Sistemato un bug che affliggeva i salvataggi, quando si salvava a metà partita dopo 

aver operato sostituzioni: talvolta al caricamento il gioco saltava all’ultimo quarto di 
partita

 Sistemati bachi nella modalità Carriera
 Aggiustata una piccola falla nella gestione della memoria nell’introduzione del gioco,

quando c’erano più di 5 giocatori
 Prima dell’applicazione del patch, dopo aver completato una partita CPU vs CPU, la 

folla in platea sarebbe scomparsa
 Ora in multiplayer capita molto più raramente di venir disconnessi dal server
 Rimosso il segreto (easter egg) relativo al terremoto

IMPORTANTE: se volete giocare in multiplayer su rete, entrambi i computer DEVONO 
avere installato il patch!
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